HACK THE CHALLENGE
2025

1. Objeto

Las siguientes bases tienen por objeto establecer las normas de participacidon en el evento
“HACK THE CHALLENGE” (en adelante, la “Hackaton”), que convoca NTT DATA CHILE, S.A. (en
adelante indistintamente NTT DATA Chile)

2. ¢Qué es Hack the Challenge 2025?

Es el evento mds importante que NTT DATA Chile lanzard para el sector educativo, siendo esta
la 5ta. edicién de este encuentro tecnoldgico los dias 16 y 17 de octubre de 2025. La Hackatén
busca desafiar a los participantes para que propongan una solucién a la problematica definida
y relacionada con desarrollar un gemelo digital de la red de distribucion de gas,
conceptualizando dicha infraestructura como una red logistica (supply chain) compuesta por
nodos interconectados. Este modelo permitird disefar y optimizar el comportamiento de la red
considerando variables como la demanda proyectada (demand forecasting) y la disponibilidad
operativa (availability), con el objetivo de mantener el equilibrio en el suministro. La solucion
debera ser capaz de garantizar la continuidad del servicio frente a eventos anémalos.

Este evento es organizado por NTT DATA Chile y esta dirigido a estudiantes de pregrado de las
distintas instituciones educativas del pais.

3. Alcance de Hack the Challenge 2025

Elinicio de la Hackatdn sera el dia 16 de octubre a las 09:00 hrs., terminando el dia 17 de octubre
a las 16:00 hrs., pudiendo existir modificaciones, las cuales seran previamente notificadas por
NTT DATA Chile.

El equipo ganador serd anunciado el dia 17 de octubre de 2025 en una ceremonia de premiacion
en modalidad presencial, donde los equipos en competencia tendrdn que presentar su proyecto
en un maximo de 8 minutos. En esta instancia los participantes recibiran las preguntas y
feedback de un jurado evaluador.

4. Participantes

Podran participar estudiantes de universidades e institutos de educacion superior, que estén
cursando su primera carrera de entre el listado de las carreras sefialadas en el Anexo 1 de este
documento y/o egresados que hayan terminado hace méaximo un afio su primera carrera, la que
debe estar considerada en el mismo listado.

Cada equipo debera estar integrado por minimo tres (3) y maximo cuatro (4) miembros, donde
al menos todos/as ellos/ellas deben estar en Ultimo afio de su carrera, segln lo establecido a
continuacién:

a. Los estudiantes de las carreras definidas en el Anexo 1 deben estar en el Ultimo afio de
carrera.



Para el caso de carreras técnicas, los estudiantes deberan estar cursando el ltimo semestre.

Los estudiantes tienen la posibilidad de realizar su practica profesional en NTT DATA Chile,

por lo que es importante que estén habilitados por la universidad.

Ningin miembro de los equipos podra: (a) tener relacidon, ya sea precontractual o

contractual con alguna empresa del Grupo NTT DATA, (b) haber sido colaborador en los

ultimos 2 afos de alguna empresa del Grupo NTT DATA ni (c) haber participado en alguna

version anterior de Hack The Challenge (2021 — 2022 — 2023 — 2024)

Para enfrentar el desafio, es importante tener experiencia en ciencia de datos, desarrollo

de software, programacién y arquitectura. También es esencial contar con un miembro del

equipo que posea conocimientos en Data & Analytics. Estas habilidades combinadas

garantizaran una solucién efectiva y sélida para el desafio que enfrentamos.

Todos los equipos que deseen participar deberan proponer una solucién preliminar al

desafio, en el formato entregado por NTT DATA Chile (Formato propuesta de solucidn), el

gue no podrd superar los 12 MB. Si el archivo o documento no cumpliera con tal requisito o

no se pudiera leer o abrir, se considerard como no presentado, siendo de exclusiva

responsabilidad de cada equipo el verificar que el documento cumpla con los requisitos

exigidos.

Los equipos deben estar conformados al momento de iniciar la Hackaton. Para estos

efectos, cada equipo deberd haber completado la lista de sus miembros en el formulario de

la pagina web https://cl.nttdata.com/landings/hackthechallenge2025, descargando el brief

del desafio y enviado su pre-propuesta al mail hackthechallenge@nttdata.com, los que

seran recibidos hasta el dia 26 de septiembre a las 23:59, inclusive. No se aceptaran

antecedentes recibidos fuera de plazo ni fuera del canal establecido. Los datos que los

participantes ingresen deben ser vdlidos y estar actualizados a la fecha de la inscripcién.

Los participantes deberan llenar una ficha de informacién personal que considera, entre

otras cosas: alergias alimentarias, medicamentos que estén tomando, contactos de

emergencia y recinto al cual derivarlos en caso de accidente. Esto, con el fin de resguardar

la seguridad y experiencia de los y las participantes.

No esta permitido que los equipos cambien de integrantes una vez iniciada la Hackatdn,

salvo excepciones que deberan ser consultadas por escrito y en forma fundada con la

organizacion.

Los participantes tendrdn derecho a lo siguiente:

- Welcome Kit.

- Notebook de propiedad de NTT DATA Chile, el que debera ser devuelto en iguales
condiciones a las entregadas al finalizar la Hackaton.

- Base de datos sobre el caso vinculado a la problematica.

- Acompafiamiento de un mentor o mentora de NTT DATA Chile.

- Acceso a las siguientes herramientas: Vscode, React, Angular, View, Phyton, Anaconda,
Soluciones Open Source, Git o Github.

- Codigo de conducta NTT DATA.

- Alimentacién.



https://cl.nttdata.com/landings/hackthechallenge2025

6.

5. Problematica asociada al desafio:

En el dmbito de la distribucién de gas natural, uno de los elementos clave es la propia red de
infraestructura, conformada por un conjunto interconectado de componentes especializados
(reguladores, tuberias, valvulas, entre otros), que permiten transportar gas desde una o varias
fuentes de alta presiéon hasta los puntos de consumo designados.

Objetivo de la Hackatén: Desarrollar un gemelo digital de la red de distribucidon, conceptualizando
dicha infraestructura como una red logistica (supply chain) compuesta por nodos
interconectados. Este modelo permitira disefiar y optimizar el comportamiento de la red
considerando variables como la demanda proyectada (demand forecasting) y la disponibilidad
operativa (availability), con el objetivo de mantener el equilibrio en el suministro. La solucién
debera ser capaz de garantizar la continuidad del servicio frente a eventos andmalos.

Escenarios de simulacidn esperados:

¢ Interrupciéon de servicio en uno o mas nodos

¢ Mantenimiento no programado

e Fendmenos climaticos adversos que impacten el suministro

Requisitos técnicos del desafio Los equipos deberan:
¢ Disefar una arquitectura funcional y desarrollarla utilizando herramientas open source
¢ Implementar una herramienta que:

- Permita el disefio de la topologia con sus elementos operativos

- Aplique restricciones operativas y simule escenarios bajo distintos supuestos

- Responda de manera eficiente a las preguntas clave del negocio

Interfaz de usuario La solucién debera contar con una interfaz web o aplicacién que:

¢ Visualice los indicadores clave del gemelo digital

¢ Ofrezca una experiencia de usuario intuitiva, fluida y centrada en la interaccién

¢ Integre, cuando sea posible, elementos creados con IA generativa (por ejemplo, modelos 2D,
asistentes conversacionales, etc.)

Componentes adicionales

* Incorporacidn de un mapa de requerimientos alineado a la metodologia Digital Twin
Capabilities Periodic Table

¢ Implementacion del modelo como un MVP funcional, que contemple escenarios como el
comisionamiento virtual de nodos adicionales de almacenamiento o produccién.

Datos y analitica Los participantes tendran acceso a una base de datos real para entrenar sus
modelos utilizando técnicas como:

¢ Novelty Detection

e Redes Bayesianas

e Redes neuronales artificiales

Entregables:

Al final del evento, los equipos deberdn entregar un prototipo de la solucidn que proponen para
el desafio.



Participantes y ganadores/as:

7. NTT DATA Chile seleccionara a los equipos que participaran en la Hackaton en base al
listado de inscritos y la validacion de su registro de inscripcidon, atendidos las fases y
criterios que se indican a continuacidn:

a) Evaluacion de la propuesta de solucion del desafio, en base a los siguientes criterios:

e (Creatividad de la solucidn propuesta
e (Capacidad de respuesta a la problematica definida
e Factibilidad de la solucién propuesta
e Simplicidad de la solucién propuesta

b) Entrevista grupal por equipo: Los equipos que avancen luego de la revision de su
propuesta de solucion de desafio, participaran de una entrevista grupal con el objetivo
de validar los conocimientos técnicos, y conocer y alinear las expectativas con respecto
a la Hackatén. Luego de las fases de evaluacién, se seleccionara un maximo 4 equipos
gue participaran de la Hackatén.

Puntos a considerar

e Posterior al registro de los equipos participantes y la validacién de su inscripcion, se le
enviara al responsable del equipo un correo electrdnico con la finalidad de confirmar
los datos de su equipo.

e Todos los miembros de los equipos participantes deberan asistir, a las instancias previas
virtuales, las cuales seran notificadas por NTT DATA Chile con anticipacidn.

e Asimismo, todos los miembros de los equipos participantes deberan asistir presencial
durante los dias 16 y 17 de octubre de 2025; comenzando el dia 16 de octubre a las
09:00 hrs. y finalizando el dia viernes 17 de octubre a las 16:00 hrs.

e El viernes 17 de octubre se llevard a cabo la premiacién. Durante dicha jornada, los
equipos deberan presentar su proyecto en un maximo de ocho (8) minutos, para dar
paso a cinco (5) minutos de preguntas del jurado. Una vez finalizada la ronda de
presentacion, el jurado elegira a los ganadores del primer lugar.

8. Premios:
ler Lugar. Cada integrante del equipo obtendra:

e Galaxy tab S6 Lite + Book cover + S pen
e Gift Card Google Play USD $50
e Reloj SmartWatch Xiaomi Redmi Watch 5 Lite Negro

Ademas, los integrantes del equipo ganador podran realizar su practica en NTT DATA Chile, para
desarrollar una prueba de concepto de la solucidn ganadora. A considerar:

e Las practicas deben iniciarse en el proximo periodo académico (post Hackatén) definido para
ello por la universidad. De referencia prdcticas de verano.
e Las practicas deben ser por el total de horas establecidas por la casa de estudio.



Las practicas tiene una retribucién asociada en pesos chilenos, mismo monto que se establece
para todo practicante y que puede variar segun definicion de la compaiiia.

El objetivo principal de la practica es desarrollar la prueba de concepto propuesta en la
solucidn inicial.

Si alguno de los participantes no puede o no tiene interés en realizar su practica en NTT DATA
Chile, no podra transferir este beneficio a otra persona. No obstante, esto no limitard NTT
DATA Chile para que futuros practicantes desarrollen la prueba de concepto propuesta.

El haber realizado la practica en NTT DATA Chile, no garantiza su contratacidn. En el caso de
existir una vacante se evaluard el desempefio de los alumnos, ademas, deberan someterse a los
procesos internos para su contratacién. Los datos de los practicantes quedaran en la BBDD de
NTT DATA para futuras contrataciones.

9. Mentores y mentoras

Durante el evento habra mentores/as de NTT DATA Chile, quienes estaran disponibles para
resolver dudas y guiar a los equipos. Se establecerdn sesiones de mentoria, para que el
mentor/a guie en el desarrollo, mas no participara en la solucién del reto. Cada equipo debera
asistir al menos a dos instancias de mentoria durante el desarrollo del evento. Estas reuniones
deben ser tomadas de manera obligatoria para avanzar hasta el final de la Hackatén.

10. Cédigo de conducta
Serd descalificado el equipo en caso incurra en las siguientes acciones:

e Actos indecorosos, como faltas de respeto, mensajes discriminatorios, insultos o
algun tipo de agravio que afecte directamente a la organizacién o estén
mencionadas en nuestra legislacion vigente.

¢ No cumplir oportuna e integramente con la entrega establecida en el numeral 6 de
estas bases (Entregables).

e De conocerse algln caso donde se vea afectado el derecho a la propiedad de
terceros, el equipo quedara automaticamente fuera del concurso y en caso ser el
equipo ganador el premio se anulara.

e Aquellos que incumplan el cddigo de conducta de la compafiia deberan liberar de
toda responsabilidad a NTT DATA Chile.

e Aquellos que incumplan con las instancias de mentorias minimas, en conformidad
a la seccidon 9 de estas bases.

e Aquellos que entreguen informacién no veridica respecto de sus antecedentes y
estudios.

11. Exoneracidn de responsabilidades

En caso de que existan temas técnicos o cualquier otro tipo de dificultad que impida llevar a
cabo el desarrollo del evento, el equipo organizador lo comunicard mediante la pagina web del
evento y via e-mail a los responsables registrados de cada equipo.

El registro de los equipos y participantes es responsabilidad de estos. Cualquier dato erréneo
y/o ingresado de manera incorrecta no es responsabilidad de los organizadores.

Cualquiera correccién o enmienda, se debe realizar antes de inicio de la Hackatdn.



12. Composicion del jurado

El jurado estara compuesto por 4 personas, expertos en tecnologia, innovacién e industria. El
jurado tendrd la potestad de declarar desierto el premio, deshacer empates o dar menciones
especiales. La decisién del jurado serd inapelable.

Valoracién
Criterios de evaluacion y seleccion de los ganadores:

e Discurso: Claridad de comunicacidn al presentar la propuesta

e Coherencia: Relacion entre el discurso y la propuesta de solucidn (que la solucion
sea coherente con el problema)

* Propuesta de solucién: Producto final — prototipo

e Enfoque en el usuario: La propuesta tiene al centro al usuario

e Validacién: Justificacion de la soluciéon. Qué se hizo y por qué. Cual es el
aporte/valor, y la visidén evolutiva del producto.

e Capacidad de respuesta: Que la solucién de respuesta a la problematica definida.
(en este sentido, se valoraran las respuestas a las preguntas de evaluador)

e Tiempo: Presentar en el tiempo establecido

Discurso 10%
Coherencia 10%
Solucién 20%
Enfoque en el usuario  [20%
Validacion 20%
Capacidad de respuesta [10%
Tiempo 10%
TOTAL 100%

13. Aspectos Legales

La propuesta de solucién que resulte ganadora en esta competencia sera de propiedad exclusiva
de NTT DATA Chile, incluyendo todos los derechos de propiedad intelectual presentes y futuros
que deriven de su disefio, desarrollo e implementacion.

Como parte del premio, el equipo ganador participard en la elaboracién de una prueba de
concepto (PoC) de su propuesta, en colaboracidn con profesionales de NTT DATA Chile, quienes
brindaran apoyo técnico, metodoldgico y estratégico durante el proceso. El objetivo de esta
etapa es validar la viabilidad de la solucion en un entorno real o simulado.

Asimismo, todos los participantes de la competencia, incluyendo los ganadores, se
comprometen a mantener estricta confidencialidad respecto de cualquier informacion, dato,
material o conocimiento al que accedan durante el desarrollo de la competencia o en su relaciéon
con NTT DATA Chile, tanto técnica como comercial, que no sea de dominio publico. Esta
obligacidon se extendera incluso una vez finalizada su participacion en el evento.



Ningln participante podra divulgar, publicar o compartir por ningin medio la informacion
confidencial obtenida durante la Hackatdn sin autorizacidon expresa y por escrito de NTT DATA
Chile.

Cada uno de los participantes de la Hackatdn autoriza voluntariamente y sin percepcion de
contraprestacion econdémica por ello, a NTT DATA Chile a captar y/o grabar su imagen durante
las distintas fases de la Hackatdn, ya sea por si misma o por medio de cualquier tercero al que
NTT DATA Chile autorice, y a explotar la misma asi como todos aquellos elementos
identificativos de su propia imagen por cualesquiera medios de difusiéon, modalidades y/o
formas de explotacidn, incluyendo expresamente la posibilidad de publicar sus imagenes a
través de los canales internos de NTT DATA Chile, tales como la intranet, asi como en canales
externos tales como paginas web o perfiles de redes sociales (Facebook, Twitter, LinkedIn, etc.),
plataformas de reproduccién online y/o streaming (p. ej. YouTube o Twitch), reuniones,
foros, conferencias, presentaciones y publicaciones, asi como por cualquier otro medio de
difusién (televisidn, prensa, etc.). Dicha autorizacion queda limitada a los efectos de
comunicacion interna y externa, promocion y publicidad de la organizacién y cualesquiera
actividades conexaso auxiliares de las anteriores. En este sentido, los participantes conceden a
NTT DATA Chile la facultad de reproducir, distribuir y comunicar publicamente la imagen de los
participantes con las finalidades descritas en el parrafo anterior. Esta autorizacién se concede
de forma transferible (con posibilidad de cederlo a terceros), sin limite temporal ni territorial
(para cualquier pais del mundo).

Cada uno de los participantes y el ganador/es, se comprometen a mantener indemne a NTT
DATA Chile y responderan frente a la misma, o frente a terceros, de cualesquiera dafios y
perjuicios que pudieran causarse como consecuencia del incumplimiento de los alcances
contenidos en las presentes bases; de cualquier responsabilidad que pudiera derivar de los
derechos de imagen, propiedad intelectual o industrial, asi como del incumplimiento de la
normativa aplicable que pudiera derivarse de la aportacidn contenida en las propuestas o
proyectos por parte de dichos participantes de la Hackatén. De este modo, los participantes y
equipo ganador toma conocimiento y acepta expresamente que serdn responsables por las
infracciones causadas o que se puedan causar a los derechos de terceros y/o por infraccidn de
la normativa aplicable por los contenidos aportados.

14. Proteccion de datos de caracter personal.

En cumplimiento de la normativa aplicable en materia de proteccion de datos de caracter
personal, le informamos que los datos personales que sean proporcionados en el marco de su
participacién en la Hackatdn serdn tratados por NTT DATA Chile en calidad de responsable del
tratamiento, con las siguientes finalidades:

(i) Posibilitar el desarrollo, gestidon y control de la Hackatén de conformidad con las
presentes bases legales.

(ii) Tratamiento, captacién y/o difusion de las imagenes proporcionadas por los
participantes y aquellas obtenidas durante la Hackatdon “derechos de imagen vy
propiedad intelectual e industrial” de las presentes bases legales, como, por ejemplo,
su foto y cargo podran ser incluidos en las paginas webs de NTT DATA Chile.

(iii) Envio de comunicaciones comerciales por cualquier medio (incluidos medios

IH

electrénicos), relativas a actividades, eventos, asi como actividades, eventos,
newsletters, productos o servicios del Grupo NTT DATA.



Con las finalidades indicadas en el apartado anterior, le informamos que sus datos podran ser
comunicados a las empresas integrantes del Grupo NTT DATA, algunas de ellas establecidas
fuera de Chile. La denominacién y sede social figura en el sitio web
https://www.nttdata.com/global/en/, todas ellas dedicadas a actividades relacionadas con la
prestacion de servicios de consultoria.

Sus datos también podrdn ser comunicados, con las finalidades de promociéon y publicidad
anteriormente indicadas en el punto (iii), a los titulares de los medios de difusién, modalidades
y/o formas de explotacién utilizados, tales como medios de comunicacion y redes sociales, asi
como al publico general, que pueda acceder a dichos medios de difusion, modalidades y/o
formas de explotacidn utilizados en las acciones de promocion y/o publicidad.

La base legal de los tratamientos y/o cesiones de datos que acaban de exponerse se basa en:

— La relacion juridica establecida en base a su participacién en la Hackatén con la finalidad
de posibilitar su desarrollo, gestién y control.

— El consentimiento prestado en relacion con el resto de las finalidades.

Los datos de caracter personal facilitados por los candidatos para participar en la presente
Hackaton deberdn ser veraces y exactos. Los candidatos garantizan que disponen del
consentimiento de los titulares de los datos de caracter personal que aporten, para poder
comunicarlos a NTT DATA Chile con los fines previstos en las presentes bases. Los datos
personales se conservardn durante el desarrollo del presente Evento.

El titular de los datos personales podra solicitar el acceso a los datos personales, su rectificacién
o supresién, asi como la limitacién de su tratamiento y la portabilidad de sus datos cuando se
den los motivos o circunstancias previstas en la normativa aplicable. A tal efecto, las
comunicaciones se podran dirigir a NTT DATA Chile, S.A., acompanando siempre fotocopia de
su cédula de identidad o cualquier otro documento que permita acreditar su identidad, a la
siguiente direccion: Rosario Norte 532, piso 19, comuna de Las Condes, Region Metropolitana.

15. Aceptacidn de las Bases.

En el marco de la presente Hackaton, todos los participantes reconocen y aceptan que cualquier

idea, concepto o producto generado durante el evento, podra ser libremente utilizado vy
potenciado tanto por la empresa organizadora como por los participantes. Asimismo, los
participantes renuncian a cualquier reclamo sobre la propiedad intelectual de dichas creaciones,
reconociendo que las mismas no les pertenecen exclusivamente, sino que forman parte del
resultado colectivo del evento.

La sola participacidn en el evento implica la aceptacidn expresa e irrevocable de estas bases por
los participantes, sin salvedades ni condicionantes de ninguna naturaleza.


http://www.nttdata.com/global/en/

Anexol: Listado de carreras

L oo N RWNE

S PA, PP PP WWWWWWWWWWNNNNNDNDNNMNNNRPRPRRPRERRPRRRRRPR

Ingenieria Civil
Ingenieria Civil Industrial
Ingenieria Civil Eléctrica
Ingenieria Civil Informatica
Técnico de Nivel Superior Analista Programador Computacional
Técnico Universitario en Computacién e Informatica
Ingenieria de Ejecucién en Computacién e Informatica
Ingenieria Comercial
Ingenieria Civil en Telecomunicaciones
Ingenieria Civil Informatica

. Ingenieria Civil Matematica

. Ingenieria Estadistica

. Ingenieria Civil Telematica

. Ingenieria en Informatica

. Técnico Universitario en Informatica

. Técnico Universitario en Telecomunicaciones y Redes

. Ingenieria Civil en Computacion

. Ingenieria Matematica

. Ingenieria de ejecucién en computacidon e informatica

. Tecnologia en Telecomunicaciones

. Ingenieria informatica

. Administracion de Infraestructura y Plataformas Tecnoldgicas
. Analista Programador Computacional

. Desarrollo y Disefio Web

. Ingenieria en Infraestructura y Plataformas Tecnoldgicas
. Ingenieria en Conectividad y Redes

. Ingenieria en Automatizacién y Robdtica

. Técnico en Automatizacidn y Robdtica

. Ingenieria en Telecomunicaciones, Conectividad y Redes
. Técnico en Telecomunicaciones, Conectividad y Redes

. Analista Programador

. Ingenieria en computacidn e informatica

. Ingenieria Civil en Computacién e Informatica

. Ingenieria en Realidad Virtual y Disefio de Juegos Digitales
. Ingenieria Civil en Ciencia de Datos

. Ingenieria de ejecucién en Informatica mencién desarrollo de sistemas
. Ingenieria en ciberseguridad

. Ingenieria en Data Science

. Data Science

. Ingenieria civil computacion e informatica

. Técnico en informatica

. Ingenieria civil en informatica y telecomunicaciones

. Ingenieria en informatica y gestion

. Licenciatura en matematicas



45.
46.
47.
48.
49.
50.
51.

Ingenieria en tecnologias de informacion

Estadistica

Ingenieria de ejecucidn en informatica

Licenciatura en ingenieria en ciencia de datos
Licenciatura en ingenieria en ciencia de la computacién
Matematica

Ingenieria Civil en Computaciéon Mencidn Informatica



